Tehnoloogia

Il kooliaste

Oppe kirjeldused véimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad Spetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe

kujundamiseks uusi véimalusi.

| naidistoo: tuleviku veesoiduk

Opitulemused, mis on saavutatavad t66d tehes ja mille pohjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane:
1) peab tahtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapaevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niddisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6) valmistab toétavaid mudeleid praktilise t6na;
7) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist
joonist ning seda esitleda;
8) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
9) teab ja kasutab &pitlesannetes disainielemente;
10) disainib lintsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud materjale;
11) méarkab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;
12) osaleb Opilasparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on
seotud materjalide valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;
13) mdistab leiutiste osatéhtsust tehnoloogia arengus;
14) tunneb pohilisi materjale, nende tahtsamaid omadusi ja to6tlemise viise;

Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jirgi on
voimalik saavutada 6pitulemused

1. Tehnoloogia olemus.
2. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
3. Tehnoloogia ja teadused.
4. Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
5. Transpordivahendid.
6. Energiaallikad.
7. Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine.
8. Tehniline joonis. Jooned ja nende tahendused. M&dtmed ja mddtkava.
Piltkujutis ja vaated.
9. Lihtsa md6tmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.
10. Disain ja selle elemendid.
11. Eseme viimistlemine.
12. Probleemide lahendamine.
13. Insenerid ja leiutamine.
14. Materjalide liigid (puit, metall, plast, elektroonika komponendid jne)
ning nende omadused.
15. Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning
to6vahendid (tddriistad ja masinad).




15) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid
ja materjale;

16) suudab valmistada jéukohaseid liiteid;

17) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);

18) kasutab 6ppes puur- ja treipinki;

19) anallitsib ning hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kuljest;

20) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid:;

21) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid toovotteid;

22) kasutab materjale saastlikult ning leiab v6imalusi nende
korduskasutuseks.

16. Levinumad kasi- ja elektritooriistad.

17. Puur- ja puidutreipink.

18. Materjalide liited.

19. Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

Metoodilised soovitused opilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

1) teadvustab t60 eesmargi ja teema enda varasematest teadmistest ning oskustest lahtudes;

2) selgitab t66 kavandamiseks ja tegemiseks voimalikud lahendused, otsides iseseisvalt asjakohast teavet;
kavandab t66, sh koostab vajalikud joonised, skeemid ning tédjuhendid, valib sobivad materjalid;
koostab kolmvaate enda t60 vahemalt Uhest lihtsast detailist, kasutades digeid toovotteid;

arutleb tekkinud probleemide ja nende pdhjuste Ule kaasopilastega ning on seejuures suuteline probleemi kirjeldama;

)
3)
4)
5) jarjestab t60 etapid ja viib need ellu, kasutades sobivaid todvétteid ning kasitledes todriistu ja seadmeid digesti;
6)
7)

esitleb enda tooeset ning pdhjendab tehtud valikuid: t60 idee, eesmark, teema, véimalikud lahendused, sh materjalide valik ja t60 tegemine, ning

parima lahenduse kasuks otsustamine;
8) annab pbhjendatud hinnanguid kaasdpilaste téddele.

Opilane osaleb aruteludes, mis kasitlevad tééprotsessi ja valmis toote rakendamise véimalusi.

1. Mida oleks vdinud t6ds teisiti teha?

2. Kuidas eseme valmistamisel on vdimalik saasta keskkonda?
3. Miks juhtuvad veednnetused ja kuidas neid &ra hoida?

4. Kuidas vahendada veednnetuste tagajargi?

5. Mida teha veednnetuse korral (sh kaitumisjuhised, esmaabi)?




Opetaja:

1) selgitab t66 eesmarki, innustab Opilasi valima t66 teemat nende huvidest, varasematest teadmistest ja oskustest ning véimetest lahtudes ning leidma
asjakohast teavet t60 kavandamise ja tegemise kohta;

2) pakub vdimalikke alternatiive (nn jalgede segamine) kriitilise motlemise kujundamiseks ja probleemi pistitamiseks;

3) suunab toote kavandamist ja disaini, sh materjalide saastliku kasutamise ning taaskasutuse péhimétteid, toéohutust ja selle jargimise kontrolli,
joonestamise pohitddesid ning digeid to6votteid; vajaduse korral juhendab &pilast individuaalselt;

4) algatab arutelusid t66 erinevatel etappidel ja valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast tagasisidet nii kavandamise kui ka valmistoote esitlemise
ajal;

5) ergutab dpilaste loovust asjakohaste naitematerjalidega, kuid samas n-6 segab jalgi eri vdimaluste pakkumisega, kujundades to6dd tehes pidevalt
kriitilise motlemise ja valikute tegemise oskust;

6) kujundab dpperiihmas valmisoleku esitleda valmistoodet lahtuvalt kavandamise ajal seatud eesmarkidest ja valitud todviisist, kuulata esitlusi
kriitiliselt ning anda pdhjendatud hinnanguid tootele ja/ vdi selle kasutamise voimalustele.

Too tegemise ajal sekkub dpetaja Opilase tegevustesse ainult nii palju, kui see on hadavajalik, luues vdimalused dpilasel endal voi koostdds kaaslastega
selgitada valja tekkinud probleemide p6hjused ja leida neile lahendused.

Opetaja motiveerib dpilasi argumenteeritult ja teemakohaselt arutlema jargmistel teemadel:
1) inimene ja keskkond. Kuidas toota ja samaaegselt sdasta keskkonda?
2) tehnika kasutamise véimalused. Mida ja kuidas vdiks kasitd6 asemel teha masinatega?
3) veesdidukid, nende erisused, ajalugu, jéuallikad, keretlilbid; veemoto ja vdistlussdidukid, harrastus- ning tarbeveesdidukid, pealvee-, allvee- ja
amfiibsdidukid. Kes ja kunas tohivad vees6idukitega sdita, neid juhtida? Veendusega seotud ametid;
4) veednnetused, nende tutvustamine, tagajarjed, tegutsemine veednnetuse korral, uppuja paastmine.

Léiminguvoimalused

Voorkeeled. Teemakohase teabe hankimine erialasest kirjandusest ja internetist.
Matemaatika. Pohilihikutega opereerimine (mddtmine, erinevate kujundite méarkimine).
Loodusained. Lintsamate fuusikaliste nahtuste kasutamine tulevikusdiduki valjatdotamiseks.
Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Uldpadevuste kujunemine




Kultuuri- ja vaartuspadevus. Arendatakse dpilaste tookultuuri, kasutades selleks dpetaja eeskuju.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Opilane teadvustab ja harjub téitma dldlevinud ohutusndudeid.

Enesemaératluspadevus. Opilane annab enda ja teiste td6le hinnangu ning saab teiste hinnangu vastu.

Opipadevus. Kujuneb iseseisvalt vaimseid ja praktilisi Glesandeid lahendades.

Suhtluspéadevus. Kujuneb riihmatéds ja Opilaste omavahelise suhtluses.

Ettevétlikkuspadevus: Opilane mdtestab ja planeerib oma 66 Iabi. Planeerib erinevaid vajalikke ressursse (materjal, aeg, oskused ja teadmised) ja dpib
nende kulu hindama. T66 voib valmida ka paaris- v6i rihmatdona jagades omavahel erinevaid to6ulesandeid vastavalt dpilaste huvidele ja oskustele.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet nende arengu kohta kogu t66 véltel. Hindamiskriteeriumid tehakse Gpilastele teatavaks, arutatakse labi ja
pbhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Opilane saab tagasisidet to6 ja valmistoote esitlemise ning kasutamise vaimaluste kohta
kaas6pilastelt. Opilase adekvaatse enesehinnangu kujunemist toetavad kaasdpilastelt saadud hinnangud. Opilane annab omapoolse hinnangu oma tééle
ning analuusib enda arengut ja to6 valtel omandatud uusi teadmisi ning oskusi.

Kokkuvétvalt hinnatakse parast tooeseme valmimist ning kdigi sellega seonduvate todetappide labimist.

Il naidistoo: lind

Opitulemused, mis on saavutatavad to6d tehes ja mille pohjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on

tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada 6pitulemused
Opilane: 1. Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine.
1) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist | 2. Tehniline joonis. Jooned ja nende tahendused.
joonist ning seda esitleda; 3. Mddtmed. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mo6tmestatud tehnilise joonise

2) koostab kolmvaate lihtsast detailist; koostamine ja selle esitlemine.

3) teab ja kasutab Opililesannetes disainielemente; 4. Disain ja selle elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
4) disainib lintsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud materjale; 5. Materjalide liigid (puit, metall, plast, elektroonika komponendid jne) ning

5) markab probleeme ja pakub neile omané&olisi lahendusi; nende omadused.




6) osaleb dpilasparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on
seotud materjalide valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;
7) tunneb pdhilisi materjale, nende tahtsamaid omadusi ja to6tlemise viise;
8) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid totlusviise, todvahendeid
ja materjale;
9) suudab valmistada jdukohaseid liiteid;
10) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);
11) kasutab t6ds puur- ja puidutreipinki;
12) analuusib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kuljest;
13) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
14) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid todvotteid;
15) kasutab materjale s&éastlikult ning leiab vdimalusi nende
korduskasutuseks;
16) leiab Uksi voi koostdos teistega Ulesannetele ning probleemidele
lahendeid;
17) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
18) teadvustab end rihmatdd, projektitdd ja teiste thistddde osalisena;
19) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
20) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
21) teeb vdimetekohase projekti ning analiilisib saadud tagasisidet.

6. Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning toévahendid
(tooriistad ja masinad). Materjalide liited.

7. Levinumad kasi- ja elektritooriistad. Puur- ja puidutreipink.

8. Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud toovdtted.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) osaleb aktiivselt arutelus ja pakub iseseisvalt vdi koos kaasdpilastega oma seisukoha, mis tddese voiks valmida konkreetsel teemal ning toetaks

ainekavas maaratletud oskuste kujunemist;

valib lahenduse oma vdimetest ja seatud tingimustest lahtuvalt (kohustuslikud materjalid vai todliigid, vooluringi kasutamine, rihmato6s osalemine jne);
kavandab to6eseme, koostades esmalt piltkujutise, seejarel mddtmestatud joonise (eskiisi);

2)
3)
4) valib t60ks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia;
5) otsustab todjaotuse, kui tédd tehakse paaris voi rihmas;
6)

kasutab t00d tehes ohutuid toovotteid ning taidab tervisekaitse- ja todohutusndudeid,;




7) esitleb todeseme valmimisel oma t6dd ja pdhjendab oma valikuid.

Opetaja:

1) algatab uhise arutelu, millega selgitatakse valja, mis naidisto6d on vaja valmistada, et saavutada taotletavaid dpitulemusi ning kujundada Gpilastes
to6oskusi ja tehnoloogilist kirjaoskust. Arutelus juhib ta dpilaste tahelepanu varem omandatud teadmiste ja oskuste kasutamise vdimalustele naidistddd
kavandades ning valmistades;

2) tapsustab teemat ja tutvustab vdimalikke lisatingimusi t66 tegemiseks (kohustuslikud materjalid vi to6liigid, vooluringi olemasolu, rihmatoo jne);

3) tutvustab to0ks vajalikke uusi todriistu ja seadmeid ning selgitab nende kasutamise phimétteid ja tddohutust.

To6d kavandades on vaja aega teema selgitamiseks ja aruteluks. Naidisteema ,Lind“ puhul saab ergutada dpilasi oma loovust rakendama, kuna teema
vdimaldab erinevaid kasitlusi ja lahendusi, mis on otseselt vdi kaudsemalt seotud lindudega ning mida &pilane suudab pdhjendada. Opilaste avatud
teemapakkumiste puhul on tulemus huvitavam. Sobiv t66 teemasse sisseelamiseks voib olla pesakasti, s66gimaja, linnuga seinaplaadi tegemine ning l6puks
vOib arutluses jouda nt praeahjuni, milles saab linnuliha valmistada.

T60d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt. Opetaja sekkumine peaks olema minimaalne ja phjendatud &pilase arengu toetamise aspektist. Opilasele
jaetakse digus eksida. Opetaja juhib tahelepanu naiteks vdimalike suuremate eksimuste arahoidmisele, lastes Opilasel leida tekkida vdivate probleemide
pdhjusi ning nende kdrvaldamise lahendusi.

Léiminguvdimalused

Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

Matemaatika. M66tmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised kujundid).

Loodusained. Erinevad materjalid (looduslikud ja tehismaterjalid), erinevad ihendused, liigendid.

Kodundus. Lind toidulaual ja toiduptramiidis.

Keel ja kirjandus. Enesevaljendusoskuse arendamine to0 esitlemisel.

Sotsiaalained. Uhistdds teiste arvestamine, kaitumis- ja suhtlemisreeglite jargimine ning oma arvamuse kaitsmine.

Uldpadevuste kujunemine

Ettevotlikkuspadevus. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tstikkel idee leidmisest valmis tooteni. Opilased pakuvad vélja mitmeid erinevaid
lahendusi ja hindavad ning valivad nendest dpetaja abiga parima. Opilased katsetavad oma idee elluviimist ning teevad meeskonnatddd.




Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uhistdd vormid juhivad dpilasi koostddd tegema, arendades sallivust ja valmidust aktseptida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad dpilastes suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma nérku ja tugevaid kilgi ning
teha otsuseid enda arengu kohta.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Konkreetsed probleemilahendused nfuavad arvutamis- ja mé6tmisoskust, oskust kasutada loogikat
ja matemaatilisi simboleid. Pakutakse métlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja esitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, péhjendada oma
valikuid ning analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiavétteid ja tehnoloogilisi abivahendeid.

Tagasisideviisid ja hindamine

Tagasiside t60 kaigus kujundab dpilastes arendatavaid oskusi ja pakub eduelamust. Kokkuvdtlikult hinnatakse t00 kavandit ja tehnilist lahendust, to6 tulemust,
tookultuuri ning t66sse suhtumist. Hindamiskriteeriumid tehakse dpilastele teatavaks, arutatakse labi ja pohjendatakse nende vajalikkust enne t60 alustamist.

Il ndidistoo: laulupeoehe

Opitulemused, mis on saavutatavad t66d tehes ja mille pohjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada dpitulemused
Opilane: 1. Lihtsa eseme kavandamine:
1) disainib lintsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud materjale: 1) disain ja selle elemendid;
a) teab ja rakendab Opililesannetes disainielemente; 2) probleemide lahendamine.
b) markab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi; 2. Eskiisi valmistamine.
2) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist | 3. Materjali liigid ja nende omadused.
joonist ning seda esitleda; 4. Materjalide tootlemise viisid ja tddvahendid:
3) tunneb pdhilisi materjale, nende tahtsamaid omadusi ja to6tlemise viise; 1) puurpink;
kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende 2) levinumad kési- ja elektritooriistad.
korduskasutuseks; 5. Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud todvotted.
4) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid
ja materjale; rakendab puur- ja treipinki;
5) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh ménguasju);




6) anallilsib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kuljest;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid; vaartustab ja
kasutab tervisele ohutuid t66votteid.

Metoodilised soovitused

Opilane:
1) arutleb aktiivselt probleemi tle, mis on laulupeo (vi tantsupeo voi kohaliku kultuuri suursindmuse) visuaalne valjund ehte vm meene kujul; milline voiks
olla tema isiklik laulupeoehe;
2) disainib ehte ja joonistab selle kavandi;
3) valib ehte valmistamiseks materjali, sh pdhjendab materjali valikut saastliku materjalikasutuse pdhimotetest ja taaskasutuse voimalustest lahtudes, ning
plaanib to6tlemisviisid ja tdokaigu dpetaja kaasabil. Koostab enda t60 tarvis t66lehe, mis sisaldab t66 valmimiseks vajalike etappide kirjeldusi;
harjutab uusi vajalikke toovdtteid (nt tapitskirja 160mine, puurpingil puurimine vms);
meenutab varem tundma Gpitud materjalide liiteid, valib sobiliku liite ning rakendab seda ehtedisainis (naiteks aasastamine);
teeb iseseisva praktilise t00, vajaduse korral korrigeerib tood tehes nii kavandit kui ka kogu t00d;
hindab t60protsessi iga etapi tulemust ja vastavust plaanitule, vajaduse korral teeb vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja
to6ohutusndudeid;
8) esitleb enda todeset ning pdhjendab tehtud valikuid teemast lahtudes: t66 idee, eesmark ehk seos laulupeo vm siindmusega, millest ehe on
inspireeritud, vdimalikud erinevad lahendused, sh materjalide valik ja t66 tegemine, ning parima lahenduse kasuks otsustamine.

4
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Opetaja:
1) aktualiseerib teema, st juhib dpilased arutlema laulupeo vm kultuuri suusindmuse tahenduse ule;
2) esitab dppeilesande probleemdppemeetodil;
3) tutvustab eskiisi joonestamise pohimétteid frontaalselt juhendades;
4) tutvustab vdimalike kasutatavate materjalide loetelu ja nende Gldomadusi, meenutab saastliku materjalikasutuse péhimétteid ning korduvalt
kasutatavate materjalide rakendamise vdimalusi ehte valmistamiseks;
5) juhendab Opilast iseseisva praktilise t66 tegemisel, vajaduse korral juhib suunavate kiisimustega dpilast t66d parandama;
6) suunab tddkultuuri reegleid jargima oma eeskujuga.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse ideest-tooteni-printsiibist. Té6d aktualiseerides ning &pilasi motiveerides on vaja silmas pidada t66 ajakohasust (nt
laulupidu vm kultuuri suurstindmus) ja vajalikkust dpilase seisukohast (nt osalevad Gpilased ise laulupeol voi vétavad siindmusest osa nende sdbrad/tuttavad).




Qpilaste loovust vdib ergutada asjakohaste naitematerjalidega voi enne to0 disainimise alustamist kaia kohalikus koduloomuuseumis inspiratsiooni saamas.
Opilased peaksid to0ks valima pdhjendatud sobiva materjali, disainima t66 kuju/ornamentika, plaanima valmistamise kaigu etapiti ning kirjeldama seda
todlehel. ToOlehes iimnevate probleemsete kohtade Ule on vaja Opilasega arutleda, lasta tal leida probleemide pdhjused ja kusitavused kdrvaldada.

Lahtuvalt dpilaste varasematest teadmistest ning oskustest demonstreeritakse uusi todvétteid ja tehnikaid (nt tépitskirjamine) kas frontaalselt voi
individuaalselt. Tahtsal kohal on dppimine dpilaselt dpilasele ehk dpipoisimeetodi rakendamine, mis vdimaldab edasijdudnud Opilastel oma teadmisi/oskusi
dpetaja rollis olles kinnistada. Tundide olulisim osa on Gpilase iseseisev vaimne ja prakiline tegevus. Opilase langetatud otsused ja lahendused viib ta ise ellu
ning kogeb reaalselt oma valikute positiivseid/negatiivseid tagajargi. T66 eelnev kavandamine ja td6lehe koostamine véimaldab dpilasel igal tddetapil enda t66
tulemust hinnata plaanitu suhtes ning teha vajalikud korrektiivid vi omandada uusi vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis to6de hindamisel tuleb lasta dpilasel oma
t60d reflekteerida: hinnang t66 dnnestumisele, selgitused Gigete/ebasobivate otsuste kohta, hinnang 66 kvaliteedile jne.

Oppetddkojas valitseva tédkultuuri ja tddohutuse seisukohalt on vajalik &pilaste kaasosalusel varem kokkulepitud todkoja sisekorda nduda. Tahtis on ka
Opetaja eeskuju.

Léiminguvéimalused
Selle teema kasitlemine voimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja valdkonnadlest I6imingut.

Ainesisese |diminguna vdib esile tuua varem dpitud teadmiste ja oskuste aktualiseerimise ning kasutamise teises toosituatsioonis ehk selgitada, kuidas enne
Opitud oskusi saab (le kanda teise to6sse. Valdkondliku I6iminguna voib ehet kavandades lahtuda rahvusornamentikast etnograafilistel rivastel ning sobitada
kavandatav ese kokku rahvuslike elementidega.

Valdkonnallese 18imingu naiteid

Ajalugu. Rahvuslike ehete kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.
Matemaatika. M66tmine, materjali kuluarvutused.

Geomeetria. Ringjoone jagamine osadeks.

Flisika. Erinevate tddoperatsioonide korral ettetulevate nahtuste selgitamine ja péhjendamine.
Eesti keel. T66dpetuse terminoloogia kasutamine ja enesevéljendusoskuse arendamine.
Muusikadpetus. Tod kavandamine laulupeo aastasse ja koost66 muusikadpetajaga.

Uldpadevuste kujunemine




Kultuuri- ja vaartuspadevus. Ehet kavandades ja valmistades ning kultuurisindmusi tundma &ppides kujuneb dpilases rahvuslik identiteet; ta hakkab
vaartustama rahvuslikku kasitéod.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Ehe voib olla valmistatud kingitusena kas dpilase lahedasele vai talle olulisele inimesele; niiviisi kujuneb dpilastes
sotsiaalne aktiivsus.

Enesemaaratluspadevus. Opilane tajub teadvustatud praktilise t66 tegemise kaudu enda véimeid ja oskusi, arendab valmisolekut lahendada erinevaid
tooprobleeme ning tugevdab eneseusku.

Opipadevus. Ideest tooteni tddd tehes ning valdkondlikku ja valdkonnatilest Idimingut rakendades kujunevad &pilasel véimalused enda seniseid teadmisi ja
oskusi Ule kanda uude situatsiooni ning neid kasutada.

Suhtluspadevus. T60 kaiku kirjeldades ning tehtud valikuid pdhjendades arenevad dpilasel suhtlemis- ja argumenteerimisoskus. Kasutades Opilaselt
dpilasele dpetamismeetodit, kujundatakse Opilaste omavahelisi positiivseid suhteid ning erinevate suhtlemisstrateegiate kasutamist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus teostub ainesisese ja valdkonnaiilese I16imingu kaudu.

Ettevotlikkuspadevus. Iseseisva td0 plaanimisega arenevad dpilastes vastutus oma ettevotmiste ees ning julgus teha t6id, mida nad pole varem teinud,
kasutades t66 tegemiseks varem ja asja dpitud teadmisi/oskusi. Opilased néevad, kuidas tavalise materjali téotlemine, mille tulemusena valmib esteetiline
ese kasvatab materjali ja toote vaartust.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu t66 jooksul ja I8pphindamisel. Soovitatav on anda Gpilasele tagasisidet jargmistel etappidel: t66 disainikavandi valmimisel,
materjalivalikul ja t66 kaigu plaanimise valmimisel, vajaduse korral jooksvalt t60 kulgu sekkudes ja I6pptoote hindamisel. Hindamiskriteeriumid tehakse
dpilastele teatavaks, arutatakse labi ja pdhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Hindamise keskmes on &pilase eneserefleksioon. Opetaja naeb
klll probleeme ja tal on oma seisukohad, kuid ta suunab &pilast lahendusi leidma ning hinnangut andma &pilase eneserefleksiooni kaudu. Seejuures on tahtis,
et Gpilane ise oma todprotsessi kirjeldab ja argumenteerib. Opetaja peaks igati véltima Gpilastes Gpitud abituse kujundamist, langetades nende eest ise
otsuseid ja toimides tehnoloogia kvaliteedikontrollina.

IV naidistoo: kodgitarvikud

Opitulemused, mis on saavutatavad t66d tehes ja mille pohjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada dpitulemused

Opilane:




Opilane valib koduse vajaduse pdhjal kédgitarviku, mida valmistada.
Ruhmadiskussioonis leitakse dpilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus.

Opilane:
1) disainib naidete pdhjal oma joonise, arutleb dpetajaga valmistamise
voimalikkuse ja materjali valiku Ule;
2) teeb t66d labimdeldult ning viimistleb seda esteetiliselt;
3) valib diskussiooni pdhjal ja praktilise t66 kaigus otstarbekad tddviisid;
4) jalgib kaasdpilasi ning suhtleb nendega todteemadel.

1) naeb kaelises tegevuses ja mottetods voimalust igapaevaelu
mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;

2) valib ning analliisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega
kaasnevaid mdjusid ja ohte;

3) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline
ulesannet esitlema ja oma arvamust pdhjendama;

4) arvestab esemeid disainides nende kujunduse seost funktsionaalsuse,
esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

5) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja
to6tlemise viise ning peab tahtsaks tddvahendite ohutut ja materjalide
saastlikku kasutamist;

6) oskab 160 kaigus suhelda ja teiste dpilastega koostddd teha;

7) rakendab mentitd kavandades ja analiiusides tervisliku toitumise
pohitddesid.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada kddgitarviku kavandamiseks (nt vabakaejoonis, Sablooni kasutamine, sh nutitelefoniga

Sablooni valmistamine pildi jargi);

2) otsib IKT seadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ning hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning tddvahendite valikut ja nende kasutamise

vbimalusi oma to0s;
3) kavandab eseme, valmistab eskiisi ja leiab sobilikke materjale;

4) tootleb materjali erinevate tutvustatud tdvahenditega: viimistlemine, esteetilise valimuse andmine;
5) esitleb tood klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, naitusel), selgitades tarviku koduse kasutuse otsarvet ja pdhjendades teostuse valikut.

Opetaja:

1) motiveerib Gpilased arutlema abivahendite tahtsuse Ule kddgis. Naitematerjalina voib kasutada arutluses videoid, esitleda naidistoid ning tutvustada

abivahendite rakendamise juhendeid;

2) raagib materjale ja toovahendeid tutvustades ka ohutusest. Ta juhendab &pilasi pidevas t60s ning sekkub vajaduse korral. To0 kaiku juhendab ta

tapsustavate kisimustega.




Léiminguvéimalused

Arvutiopetus. IKT ja multimeedia vahendid.
Kodundus. Oppevahendite valmistamine.
Matemaatika. Markimine $ablooni kasutades.

Uldpadevuste kujunemine

valmistamistehnoloogia.
Suhtluspéadevus. Oma valikute pdhjendamine td0 erinevates etappides.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. T60 kavandamine ja tegemine (algusest Iopuni), esteetiline viimistlus.
Enesemaaratluspadevus. Opilane otsustab, mis kodgitarvik teda paelub véi mida on vaja valmistada, ning valib sobiliku disaini ja enda vbimete kohase

Digipadevus. Info otsimine, jaadvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid, naitused, konkursid).
Opipadevus. Opilane hindab kriitiliselt leitud naidiseid ja suudab iseseisvalt parast juhendamist teha erinevaid to6etappe.
Ettevotlikkusepadevus. Tunneb ara ja maaratleb probleemi ning métleb vélja erinevaid lahendusi. Valib sobiva lahenduse, viib selle ellu ja hindab tulemust;

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kaigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ja td6vahendite
kasutamise ning kasitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ja dpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

V naidistoo: 16okpillid

Opitulemused, mis on saavutatavad t66d tehes ja mille pohjal antakse
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele

Opilane valib kooli vajaduse p6hjal sobiliku 166kpilli, mida valmistada
(kdlapulk, istetrumm, kastanjett, triangel). Rihmaarutelus leitakse dpilase
jaoks parim tehnoloogiline lahendus, kuidas valitud pilli teha.

Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
voimalik saavutada opitulemused

Opilane:
1) ndeb kaelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapaevaelu
mitmekesistada ning praktilisi probleeme;




Opilane: 2) valib ning anallusib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega

1) disainib ndidete alusel oma joonise ning arutleb dpetajaga valmistamise kaasnevaid mdjusid ja ohte;

vOimalikkuse Ule; 3) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline
2) teeb t60 labimbeldult, kasutades arutelu valtel selgunud materjale ning Ulesannet esitlema ja oma arvamust pdhjendama;

viimistledes 60 esteetiliselt; 4) arvestab esemeid disainides nende kujunduse seost funktsionaalsuse,
3) saab teada arutelu ja praktilise 00 kaigus selgunud otstarbekad esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

tooviisid; 5) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja
4) suhtleb kaasdpilastega t66 teemadel; tootlemise viise ning peab tahtsaks toovahendite ohutut ja materjalide
5) esitleb 160kpilli muusikadpetajale ja annab selle Ule koolile. saastlikku kasutamist;

6) oskab t66 kéigus suhelda ja teiste dpilastega koostddd teha.

Metoodilised soovitused

Opilane:

1) osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada 166kpilli kavandamiseks (nt vabakéejoonis, $ablooni kasutamine, sh nutitelefoniga Sablooni
valmistamine pildi jargi);

2) otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ja hindab seda kriitiliselt, sh materjalide ning toévahendite valikut ja nende kasutamise vdimalusi
oma téds;

3) kavandab eseme, valmistab eskiisi ja otsib sobilikke materjale;

4) tootleb materjali erinevate tutvustatud tdovahenditega; viimistleb eset ja annab sellele esteetilise valimuse;

5) esitleb t6dd muusikatunnis.

Opetaja:
1) selgitab valja, mis [6kpille on vaja valmistada, sest 166kpilli valmistamise eelduseks on kooli vajadus;
2) motiveerib dpilased arutlema pillide ja pillimanguoskuste tahtsuse ule inimese harituses. Naitematerjalina voib kasutada videoid ning esitleda naidistoid;
3) raagib materjale ja tddvahendeid tutvustades ohutusest. Ta junendab Opilasi pidevas t6ds ning sekkub vajaduse korral. T66 kaiku juhendab ta
tapsustavate kisimustega;
4) plaanib [60kpilli valmistamist Opetajate koostddna koolis, et dpilased saaksid muusikatunnis valmis pille tutvustada.

Léiminguvéimalused

L6iming IKT ja multimeedia vahenditega.




Muusika. Lookpilli valmistamine.
Matemaatika ja fiilisika. Ldiming pidevalt toimuva diskussiooni ja t66 kaudu.

Uldpadevuste kujunemine

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Too tegemine ideest tooteni, selle esteetiline viimistlus; lisandvaartus valjendub selles, et dpilased valmistavad koolile
muusikainstrumente.

Enesemaaratluspadevus. Opilane otsustab, mis 166kpill teda paelub véi mida koolil vaja on, ning valib sobiliku disaini ja enda véimete kohase
valmistamistehnoloogia.

Suhtluspéadevus. Diskussioon muusikadpetajaga tundide valtel.

Digipadevus. Infootsing, jaadvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid, naitused, konkursid).

Opipadevus. Opilane suudab parast juhendamist iseseisvalt labida erinevaid todetappe.

Ettevotlikkusepadevus. Omab enesevéljendusoskust enda loomingu véi t66 teistele esitlemisel, tehtud valikute péhjendamisel; Suudab ennast selgelt,
asjakohaselt ja viisakalt valjendada;

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni valtel antakse tagasisidet eseme kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse ja esteetilise véalimuse, samuti materjalide ning
toovahendite kasutamise ja kasitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t6dd ning pilane annab ise tagasisidet selle kohta.

Projektitoo kaigus valmiv naidisto0: manguasi lasteaiale

Opitulemused, mis on saavutatavad t66d tehes ja mille pohjal antakse Oppesisu ehk ainekavas kirjeldatud raamkokkulepe, mille jargi on
tagasiside opilase tehnoloogilisele kirjaoskusele voimalik saavutada 6pitulemused
Opilane: Igal 6ppeaastal on ainekavas ks dppeosa, mille puhul saavad &pilased
1) leiab Uksi vdi koostdds teistega lilesannetele ning probleemidele vabalt valida dpperihma ja projekti. Projektid voivad olla nii
lahendeid; tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid vdib
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust; I6imida omavahel, teiste dppeainete ja klasside vaheliste projektidega ning
3) teadvustab end rihmatdd, projektitdd ning teiste Uhistoode osalisena; ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.




4) osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja suhtlusvormides;
5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
6) teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet.

Metoodilised soovitused

Opilased:
1) teavad, mis projekt see on ja mis on selle tulemus;

)
3)
4) vdtavad aktiivselt osa projektitdo tegemisest;
5) oskavad hinnata manguasja ohutust;
6) annavad valmis ja viimistletud manguasjad Uhiselt le lasteaialastele;
7) oskavad hinnata oma tegevust rihmas ning analliisida enda projektis osalemise tugevusi ja ndrkusi.

Opetaja roll

Motiveerimiseks ja teadmiste aktiveerimiseks vdib projekti alustada dppekaiguga lasteaeda, kus dpilastel tekib isiklik side keskkonnaga ja ettekujutus
lasteaialaste ménguasjadest. Vajaduse korral kaasatakse aruteludesse lapsevanemad ning lasteaiaealisi ddesid-vendi. Oppekaigu eesmérk on laiendada
dpilaste teadmisi lasteaias kasutatavatest manguasjadest ja nende vajaduste valjaselgitamine. Pildimaterjali pohjal arutletakse lasteaiaealistele lastele
mdeldud manguasjade ohtlikkuse ja ohutuse ile ning saadakse Ulevaade seadustes manguasjade kohta kehtestatud normidest.

Oluline on selgitada, mis on projekt, kasutades naiteks asjakohast filmi vdi slaidikava.

1. Moodustatakse rihmad ning anallilsitakse Opilaste tugevusi ja ndrkusi.

2. Valitakse materjalid ja esemete disain.

3. Planeeritakse ressursid ja leitakse rahastus.

4. Opetatakse individuaalselt uusi toovétteid ning juhitakse tahelepanu kvaliteedi olulisusele.

Kui tegemist on jatkuprojektiga, voib dpilastele tutvustada eelmistel aastatel tehtud esemeid, tuues esile manguasjade head omadused ja vead, mida valtida.
Anallusimiseks sobivad varasemate projektide esitlused. Suuremad riihmad moodustatakse mahukamate ideede realiseerimiseks. Rihmi ei tehta soo pdhjal
ning lahtetlesandes vaib ette naha, et manguasi peab sisaldama erinevaid materjale, mida on vaja to6delda nii kasitoo- kui ka tehnoloogiadpetuse tookojas.
Niisugune vaade vdimaldab tekitada tookodade vajaduspohist ristkasutust.




Léiminguvéimalused

LaiminguvSimalused sdltuvad sellest, mis valikuid dpilased ménguasju valmistades teevad. Opilastes vdib ménguasjade tegemise kaudu kasvatada
empaatiavdimet ja arendada eri vanuses laste sotsiaalseid oskusi. Opilased saavad arendada oma rihmato6oskusi. Samas dpivad nad valima oma oskustele
sobiva eseme vdi mangu, mida suudavad Uhiselt rihmas valmistada.

Uldpadevuste kujunemine

Sotsiaalne ja kodanikupadevus saavutatakse projekti sotsiaalse mo6tme kaudu, kuna manguasjad tehakse kohalikule lasteaiale.

Enesemaaratluspadevus areneb teadvustud praktilise t66 kaudu, milles pilane tajub enda voimeid ja oskusi.

Opipadevust arendatakse td6d ideest tooteni tehes ja erineva tasemega I8iminguid kasutades, mis véimaldavad pilasel enda teadmisi ja oskusi uude
situatsiooni Ule kanda.

Suhtluspéadevus. Rilhmas to6tamise kaudu arendatakse Opilaste suhtlusoskust ning enda ideede ja lahendite tutvustamise oskust riihmas.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus teostub t60s ettetulevate probleemsituatsioonide lahendmaiste kaudu, nt mddtmisel ja markimisel.

Ettevotlikkuspadevus areneb Bpilase iseseisva 66 planeerimise kaudu. Opilastes arendatakse vastutuse vétmist ning julgustatakse neid ette vétma téid,
mida nad pole enne teinud, kasutades td6 tegemiseks varem ja asja Opitud teadmisi/oskusi. Niiviisi arendatakse dpilastes valmisolekut lahendada erinevaid
tooprobleeme ning tugevdatakse nende eneseusku.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse &pilasi kaasates Uhistes aruteludes. Kirjeldatakse kriteeriume, mis on projekti 6nnestumiseks tahtsad (nt idee, disain, kvaliteet,
eakohasus, esitlus, kaitumine rihmas, ajakavast kinnipidamine jne). Hinne kujuneb kriteeriumide taitmise pdhjal, hinnatakse nii rihma sees Uksteist kui ka
rihmade t66d Gldiselt.

Vahehindamist on soovitatav teha etapiviisi, maarates t606 erinevate etappide pidepunktid, mis peavad olema mingi aja jooksul tehtud.




